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Pi«Bltr« 2 



En Disk -Ba&Ic et en MSX -DOS, les huit unité* de disquettes 
connectables A l'ordinateur portent chacune un nom pour la 
facilité d'utilisation. 

Ce nom est en fait une simple lettre, de A A H, suivie du 
caractère J, l". L’unité Ai est le premier lecteur de votre 
système, l’unité B: le second, et ainsi de suite Jusqu'au 
lecteur Hi . 3* vous n'avez qu’une unité, elle portera donc 
le nom Ai . 

Dans ce cas, comment réaliser des copies de disquettes? 
Heureusement la norme MSX a prévu une solution A ce 
problème. En effet, n'ayant pas détecté de seconde unité de 
disquettes, soit parce qu'elle n'existe pas, soit parce 
qu'elle n'était pas allumée au moment du démarrage du 
système, celui -ci va considérer cependant que vous avez un 
pseudo deuxième lecteur qui portera effectivement le nom i«j . 

Lorsque vous demanderez une opération avec l'unité de 
disquettes B: , le système va vous inviter A retirer la 
disquette présente dans votre unique lecteur et A insérer 
celle qui serait présente dans votre second lecteur si vous 
en aviez un. Le eessage est le suivant! 

Insert diskette for drive Bi 
and strike a key when ready 

ce qui signifie littéralement» “insérez la disquette dans I» 
unité de disquettes Bi et enfoncez une touche lorsque vous 
êtes prêt*. 

A partir de ce moment, votre unique lecteur est devenu le 
lecteur Bi . De mine, lorsque vous voudrez revenir au lecteur 
Al, 1» système produira le mfme message mais en vous 
invitant cette fois à Insérer la disquette dans le lecteur 
Ai . 

Sa vous avez quatre unités, déterminer quel lecteur porte le 
nom Ai, Bi , Ci, ou Dr est un peu plus compliqué) nous devons 
envisager trois éventualités. 

1. Les unités de disquettes sont toutes sous tension A 
l'initialisation du système MBXi 

Si vous allumez l'ordinateur normalement <c-à-d. allumer 
d’abord toutes les unitésde disquettes et puis 
1 'ordinateur >, les unités Ai et Bt seront celles 
connectées au contrSleur disque se trouvant dans le slot 
de numéro le plus bas. L'unité A» sera celle dont le 
sélecteur interne est sur A, l'unité B:, celle dont le 
sélecteur interne est sur B. Quand aux unités Ci et Di , 
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Le Disk-Basic est une extension des commandes, instructions 
et fonctions du MSX-BasiC pour couvrir tous les aspects de 
la manipulation des fichiers sur disquette. 

Le Disk -Basic devient actif dès qu'une interface disque a 
été insérée dans un des slots de votre MSX et que le 
démarrage de l'ordinateur s'effectue SANS enfoncer la touche 
SHIFT <= majuscules) et en l'absence de disquette dans le 
lecteur A:. Si une disquette est insérée dans le lecteur A: , 
le système ne sél ect ionnera le Disk-Basic que si cette 

disquette NE contient PAS le fichier MSXDOS.SYS. 

Dans ce chapitre, nous ne décrirons que les mots spécifiques 
au Disk-Basic, en supposant que le MSX- Basic est connu. 
L'ordre de présentation est uniquement dicté par des 
considérations d'ordre didactique. Référer-vous à la table 
des matières pour trouver rapidement la syntaxe d’un 

mot-clef particulier. 

La notation de la syntaxe est standard. En voici un court 
résumé et, à titre d’exemple, prenons l’instruction INPUT. 

INPUT C n < MESSAGE > M | 3 <VARIABLE> C , VAR2 , VAR3 , ... V ARn 3 

Les crochets signifient que tout ce qui s’y 
trouve inclus est optionnel. Ainsi dans 

l'exemple ci-dessus, le message, les 

Qui 1 1 eirets et le point virgule ne sont pas 
obi i gatoi res. 

Les symboles < > signifient que le texte 

qu'ils encadrent doit ïtre fourni par vous. 

Vous verrez également apparaître les symboles 
suivants: 

<nom fichier> Ce qui se trouve entre les symboles <...> doit 
doit ftre un nom de fichier valide sous la 
forme d'une chaîne. 

<spéf. fic.> Ce qui se trouve entre les symboles <..> doit 
doit gtre une spécification de fichier c'-à-d. 
un nom d’unité de disquette et un nom de 
fichier, <A: ESSAI .BAS >, par exemple. Le nom de 
l'unité n’est pas obligatoire. Le système 
cherchera alors le nom du fichier dans l’unité 
dernièrement spécifiée. La spéc i f i cat i on de 
fichier peut être donnée par une constante 
chaîne ou une variable chaîne. 
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Bt-OAD" Ai RAPIDE. 8IN'*,R, 16 


R^PIOC.bIn n dîc.l. 

O» 16 position» par rapport 
l’ admis depuis laquelle il avj 
éta sauva at lance 1 'exécution de 

du BSAVC plus 16 positions, 
programme affiche tous l 
caractère» du rtSX dans toutes 1 
positions de l'écran. On p a 
I 'arrêter en appuyant sur n'iepnr 
quelle touche. 


10 SCREEN 0 

INhUT^-DORNE* LE ROTI DU DESSIN A APE ! CHER" | DS 

DLOAD DS, S 

Q0T030 


décalage peuvent St 
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charge le programme BASIC spécifié par 
en mémoire et l'exécute l smtdi atement . 
détruit toutes les variables et toutes les 
10 qui aurait été présent en mémoire avant 
tou» les fichier» laissé» ouvert» par ce 
on « , RJ est employée alors le» fichiers 
aiwne précédent ne «front pas refermés. 


IMPOT "TON NOM", N» 

INPUT "TON AOE"|A 
OPFN "VARIA» E" AS «1 
FIELD «1, 2«B AS ZIt, A 
LSET ZI* - N* 

LSET Z9* ’ MKO*<A> 


0 - CVOfZT») 
PRINT A| "EST L'A 
KIl.L "VARIA» F" 
70 EHD 


IF Lit 
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L3AD, BSA VE - BLOAD et WERGE pourront fonctionner mal» aucun 
fichier ne pourra *tro ouvert «Voir OPEN> . 

Par défaut, le système fixe MAXFILES a 1 et autorise donc la 

Si MAXF ILES est fixé à une valeur supérieure A 6, le» six 
premiers fichiers pourront »tr# des fichiers disque. Cela 
revient a dire qu’au niveau des disques, le noeOre de 
fichiers manipulé* sieul tanéeent ne pourra jamais dépasser 6 
'»«• si MAXFILES est fixé a 15. 



10 CLE AP IOOO.I.MDFFF 
20 HAXFILES--15 

JO ... 
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content 


séquentiel 


ÎO MAXFILES - 1 

20 CL5: WI DTI ’ 30 

30 OF£N "ADRESSE. TXT" T OR IMPOT ,',S #1 
10 IF GOFUl- l GOTO 00 
ZO A*~ I NPUT 4(1,41) 

60 Ff.INT RI0I1T*("O"*IIEX*(ASC(A*) ) 2) « 
70 GOTO 40 
80 PR INT 
90 END 


IF EOFU) GOTOflû 


LOCKnuméro fichic 




Tou. !.. 0*1 1 roi tour. , corop.i, 1 ». coda . „ 

" " lu » '* «onction retourne 1 a vai*,„ i f , r 

1 or a do I OPEN d'un fichier Cquoptlbl on INPUT, | a t.roooô 

.*.o r. r *.o,„, . U " bloc U#JJ rcpui .Le V. 

or.» or. cr.ct Irn lu, do .ot.o fichier. P.r C on.“ lî 
Scrltur., l. (onction rotou.no bien O c, n 22".2 

One or o écrit 23S c.r.cttre, don. le flchlor. ° 

.«21!îî'.2 flch "' r> •'*' un « «onotonto nuodrlque, une .qrl.blc 
tei^i „22.22 2 "2“ du ,lchl '' r l “ <»ut donc ropr2du.ro 

isu: r£s,r r.^: •- 

pou. O.r. Inférieur * , n. 

Il»* P*r MAXMLEB ovoc do toute ».,on un nor.m,. Se p 
Exemple! ce programme va remplir 6 blocs de 

-V.C les donner spécifiées d-ns 1. bat de cr#^ r Z ailït 
fichier séquentiel d’ essai. * cr 00 pet 1 1 

lo MAX F ILES - J 

20 A* = "FICHIER DF TEST" 

30 0% = 1 47 

40 A! - 123456 

50 A# - 1 2345678901234 

60 PRINT #I.A*|","|AX|A!»AH 

70 tF L0CIIX6 GOTO 60 

80 CLOSE «1 

90 END 
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3.4.4 LOF Length Of File 


LOF t< numéro tichter)» 

La fonction LOF retourne la longueur en octet* du fichier 
ouvert «oui le numéro fichier >. 

cnunfro fichier» est une constante numérique, une variable 
numérique ou une expression numérique qui spécifie sur quoi 
fichier per t c l’instruction. C’est 1 •' instruction OPEN qui a 
associé un numéro au nom du fichieri >1 faut donc reproduire 
ici le numéro indiqué dans l'instruction OfCN du fichier sur 
lequel ori désire que cotte instruction agisse. Ce numéro ne 
peut être inférieur * 1 r.» supérieur au nombre de fichier* 
fixé par MAXFIIES avec do toute façon un maximum de 6. 

Exemplei ce programme voua donne la 1 ongueur du fichier posé 
en réponse a la question du pr oqramn**. 

10 CLSiMAXr Ii.ES-1 

INTUT "DONNE 2 IF NOM D’IJN FICIHER"ir* 

OPEN FS FOR IMPOT AS 1 
PRINT 

PRINT FS| ’* a une taillo de” » 1 OF ( 1 > ; “oc tet *. ” 

PRINTiEND 
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Chain* 


1 


CV! <X*): Convertit 
CVS IX*>» Convertit 
CVD (X«)s Convertit 


( lalntegcr » 
(9-Simple> 
(D=DoobJo> 


ck traite do ( .mpon d'un -fichier & accès di> 
numérique entière <CVI), simple précision 
précision tCVD> . 


4 octets pour 
on peut dire q 
rnimér t ques du 


avoir uno longueur de ? octets pour CV1, 
8 octets pour CVD. Plus généralement, 
fonction» conver t i ssent des données 
sous lequel cllos résident en mémoire 


10 A» - hkl* < 1024» 

20 P* - MKS*< 123436) 

30 C» « MKD*< 123436 7090 J 234) 
40 PR INT CVI (O*) 

30 PR INT CVBIG») 


L'exemple ci-d»l»«» montre bien que 
CVD réalisent la «onction inverse 
I4KD (voir le chapitre 3.5.4». 


10 MAXCILED « 1 

20 OPEN "EXEMPLE . TS 1 " AS NI L 
30 FIELD NI. 13 AS Ml», 2 AS 
40 GET «1,1 
50 PRINT "NOM» -jWl» 

60 PRINT "ACEl "»CVI <W2«> 

70 PR I MT "SALAIRE» "| CVS <W34> 
80 PRINT "No TELi "|CVD(M4»> 

90 CLOSE i END 


d'un fichier à mccés dire 


L'instruction CLOSE conclut les opérations 


<numéro <ichier> est une constante numérique, une var iatol 
numérique ou une expression numérique qui spécifie sur Que 
fichier porte 1 ' instruction. C'est l'instruction OPEN qui 
associé un numéro au nom du fichier; il faut donc reproduir 
ici le numéro indiqué dans l'instruction OPEN du fichier su 
lequel on désire que cette instruction agisse. Co numéro n 
peut Otre inférieur » l ni supérieur au nombre de fichier 
fixé par MAXFILES avec do toute façon un maximum de 6. 
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L'associ alion entre un nom de fichier et son numéro se 
termine dés la fin du CLOSE. Le fichier peut dé» lors être 
ré -ouvert sous le même- numéro ou sous un autre numéro. De 
mfme, le numéro de fichier pourra dorénavant servir pour 
ouvrir n* importe quel fichier. 

L'instruction CLOSE est vitale si vous avez procédé A des 
écritures d'enregi st remonta car lo tampon mémoire final no 
*era écrit sur la disquette qu'à ce moment. En plu», la PAT 
et l'entrée du Dlrectory correspondant » co fichier seront 
écrite» sur la disquette prxir réfléter un éventuol 
agrandissement de votre fichier et indique la date et 
l'heure de cctto modification. 

les instructions ENO, CLEAR et NEW provoquent également la 
fermeture de tous les fichier* ouverts. 


LE LIVRE DU DISQUE HSX - 61 


asm 

























rpter ' 


est un peu plue sophistiquée que dans cet exemple. On va, en 
etfet, classer les non du fichier Index par ordre 
alphabétique et la recherche ne se fera pas séquenti el 1 emnt 
coeee c-est le cas ici, nais par dychotoeic pour réduire le 
noisbre d'accès au minimum. 


3.6.3 Mise * Jour d'un fichier 


La tenue d'un carnet d'adresses ne se lieite pas è 
enregister les données dans le fichier et ensuite a 
consulter ce fichier. Il arrive fréquemment que des ajouts 
ou des modifications aux données déjà enregistrées soient 
nécessaires. Le programme suivant vous permet de contourner 
ce problème. 

10 CLEAR 300 I MAXFILES « 2 
20 ON ERROR GOTO 290 
30 0PEN "ADRESSE. RND" AS *1 LEN - 91 
40 0PEN "ADRESSE. INX" AS *2 LEN » 16 
30 F1ELD SI. 2 AS LRS, B9 AS NUL* 

60 FIELD *1 , 16 AS 21*, 16 AS 22», 23 AS 23», 6 AS 24* 

4 AS 23*, 16 AS 26*. B AS 27* 

70 FIELD «2, 16 AS Yl* 

80 GET *1,1 
90 LR = CVI (LR*> 

100 CLS 

110 PRINT "QUEL NOM CHERCHEZ - VOUS" i N* 

120 FOR 1=2 TO LR 
130 SET *2. I 

140 IF Ÿl* = N* GOTO 180 
150 NEXT 

160 PRINT "Ce nam n'existe pas. Voulez-vous l'insérer”! 

161 INPUT A* i IF LEFTïiA*, 1)="N" GOTO 230 

162 1F LEFT*IAS, 1)0-0" GOTO 160 


163 LR. - LRtl 

164 INPUT "PRENOM ”|P* 

165 INPUT "RUE “ j R* 

166 INPUT •NUMERO " | NO* 

167 INPUT "CODE POSTAL”! CP 

168 INPUT “VILLE "(V* 


169 INPUT "TELEPHONE "|T* 

170 LSET 21» ■= N* 

171 LSET 22* " P* 

172 LSET ZS* * R* 

173 LSET 24* =■ NO* 

174 LSET 25* « MKS* (CP) 

173 LSET 26* = V* 

176 LSET 27* - MKD*(T*) 

177 PUT *1,1 

178 LSET Yl* = N* 

179 PUT #2,1 : GOT0230 

180 GET *1,1 

190 PRINT i PRINT 21* : PRINT Z2* 
200 PRINT 2Ï*|", "|24* 

210 PRINT CVS (25*) i SPC (5) ; 26* 

220 PRINT CVD < 27») 

221 PRINTiPRINT 

222 INPUT -NOM "|N* 

223 GOTO 164 
230 PRINT 
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240 PAINT "Return pour continuer - ESC pour ar 

250 A*aINKEY* : IF A*»"" GOTO 250 

260 IF A»*CHR* ( 13) GOTO 100 

270 IF A*< >CI1R* (27) GOTO 250 

280 CLOSE i END 

290 IF ERR=70 GOTO 310 

300 ON ERROR GOTO 0 

310 PRINT "Pas de disque dans le lecteur" 

320 INPUT "Return quand problème corrigé"|A* 
330 CLS l RESUME 
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Pour connaître l’adresse afeoire du tampon Dlrectory où sera 
transféré le secteur, appliquez la formule suivante: 

ADRESSE - PEEK < &HF35 1 > * 236 « PEEK (&HF3521 

Attention que cette instruction peu* détruire votre 
contr‘le C C ^ u ‘* qucl ,e y tfcr *« directement sans aCcun 

d’ailleurs préférablo d’employer une disquette nivellement 
formatée et qui ne contient aucun fichier. Attention aussi a 

iS4sr. r :r v " ,B °°’ - e, ~ - rni - - *— 

Bi le secteur 1 indiquant notamment le type de disquette ost 
détruit, cette instruction ne peut pas fonctionner. 

^fT* IC ‘ _ Pro « r *** c dw copie phyeiquo d’une disquette 
conf i gur a* i on» a***! C " P r °Q' poisse tourner sur les 
1 utilisor sur des MSX A deux unités, sinon vous devrez 
interchanger les disquette» autant de fois qu’il y a de 
par ^n» r lecture* des j£ t n £“ br £ ** •® ct#ur * * copier est oOtenu 
disquette A copier (ligne 50 - 70». “ ** a " ** ** 

10 CLE 

PRIN» “COPIE DU LECTEUR Ai EUR LE LECTEUR Bi - 
INPUT -PRET 0/N"; AS 
IF LEFTS(AS, 110-0" GOTO 30 
AS • DSK I S < 1 , O) 

BU - PEEK (tld 33 I ) * • PE£h(SMF332> 

ror< ** i P o E r o BU * * 9 * * 236 * PEE> ' lBu * 20, 

AS " DSK I S (1,1) 

100 D6»'OS2,l 
IIO PAINT I 



3.7.4 VARPTR VARlable PolnTmR 


VAPPTR(S< numéro fichier >> 

La fonction VAPPTR(#» retourne l’adresse mémoire oû est 

f Tch*or > ,B F1,P Contro, Block «FC81 du fichier <numéro 

^s l 'en •J Pl ‘ e * t ' 0,> a#l *» n *® àu FCB, voyez le chapitre 3 

i.ÜÜfl! ?*• d " rn,èr »* «odi fi cations, la dimension* du 

♦ichlor, le premier cluoter du fichier, le dernier cluster 
accédé, la longueur du record, etc... 

Ainsi, par exemple, la position FCB.25 indique en quelle 
position ce fichier se trouve dans le Dlrectory. Le petit 
programme suivant va nous indiquer, pour un fichier au 


fichier qui n’est pas ouvert, ou encore ce numéro de 
fichier est hors tolérance (plus grand que 6 ou plus 
grand que le maximum prévu par l'instruction NAXFll.EG) 

FILE NO T FOUND 

Un l OAD, PLOAD, RUN, TIERCE, N AME ou ICILL fait référence 
un fichier qui n’exlete pa» sur le disque demandé 


AL RC AD v 
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Une cfi squatte MSX est découpée en S zones: 

1) le boot Béctor 

2) La FAT (File Allocation Table) 

5> La copie de la FAT 

A) Le directory 

S) La zone des Fichiers 

Suivant le type de disquette, il y a une ou deux faces, AO 
ou BO pistes, 8 ou 9 secteurs par piste, la face 1 se trouve 
du coté du moyeu d’entraînement de la disquette, la face 2 
du côté de l'étiquette. La piste 0 est située près du bord 
■le la disquette, tandis que la dernière piste est située 
près du centre. 

Le secteur 0 d’une piste est situé le premier après l’index 
qui est un repère physique indiquant l’endroit du début de 
la piste. Les autres sec tour s sont placés séquentiellement 
par ordre numérique. 

La numérotation des secteurs se fait en donnant le numéro 0 
au premier secteur de la première piste de la premi ère face. 
On attribue ensuite les numéros suivants aux autres secteurs 
de la piste. Lorsque tous les secteurs d’une piste ont reçu 
leur numéro, la numérotation continue sur la face 2 pour les 
disques double face. Pour les disquettes simple face, ou 
lorsqu© tous les secteurs de la face 2 piste O ont reçu 
leur numéro pour les disquettes double face, on passe à la 
piste suivante et ainsi de suite. 

L’emplacement de chacune des S zones dépend du type de 
disquette (voir l’annexe A). Cependant, la plupart des 
utilisateurs emploient des disquettes do 3"l/2 soit simple 
face 1360k) ou double face C720tO. 

Voici un tableau indiquant les secteurs réservés A ces 5 
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IF IIVRF m DISCUF USX - 79 

































La ligne 130 donne l’adresse de cette entrée. 

La ligne 150 oit la deuxième Formule évoquée. Clic convertit 
le «.ont enu de» 1? bits de l'entrée de la PAT en numéro de 
cluster pour les entrées impaires. 

La ligne 160 Tait dr» mémo pour le* entrée» paires. 

La ligne 170 teste si le c lutter trouvé n'est pas le dernier 
de ce 11 ctiler. 

10 CL QiMAxril. ER"| i I*»| 

20 IMPOT "DONNEZ LE NOM DU FICHIER» | Pt 
30 OPEN P* FOR INP1K AB I 

40 FCD-F-EEK{Mr353)4D*W,tPKfiiaWlf*3M) »I«37 
50 Cl U»PEEI<<Fr.D»26> ►236tPEFK«FCD*27> 

60 Df'D*r'EEI< (l«MF243) *756tPE£K (14^244) 

70 FAT«PHEK(DPn» 19) »2MlPEPK <DPB*20> 
eo NCC"P£EK ( DPT ► 7 ) 

90 RECT-PFrk' <DPD» 1 7) » 7S6IP6EK (DPP » 1 S> » «Cl tl 2> «NBC 
IOO PRINT US I NO "Bec Leur | SECT 

110 IF NSC"? TIIEN PRINT 119 INB "Secteur **■•" ; SECTi I 
120 0CPI.AO1 tFIXHCLIJ - 11* 1.5». 5) 

130 CNTf AT-rAT»DFPI AC 
HO 1F CLUN0D2-0 GOTO 160 

ISO Cl.U 1 f’EEK «ENTrAT • DEFI AC> S 16 1 1 6IPEEK tFNTFAT »DEP1 AC* I) 

153 GOTO 170 

160 Cl llf-PECK (FNTFAT* DCX1 AC > *256# trCEk (ENTFAT* DEM AC » I ) AND 13» 
170 IF CLU < IMFFfl GOTO 90 
100 END 
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Von» savez que le texte de vos ligne» <t ’ « nstructl ons B -Sic 
est encodé et que ce que vous voyez 6 l'écran api 6» un l I3T 
n’ est que la traduction de ce qui se trouve réellement en 

fiatic suivant sou* le nom de PROfîPAN. T!» T P ^ 

10 CI.S 

20 PRINT"MBX" 

30 END 

voici cl- dessous le contenu du fichier "F-f.ClCRAM. TCT» . l.c 
contenu de la prmmi ère colonne es» en hexadécimal. 

FF Indicateur de programme BASIC, 

07 i Po intour vor c la ligne suivante 
CK» i 

OA i Numéro do la ligne <101 

00 i “ 

9T Code de l'instruction Cl B 
00 Code de Fin de ligne 

14 : Numéro de la ligne (20) 

00 i » - " 

91 Code de I • Inst met I on PRINT 



00 Code de Fin de ligne 

18 i Pointeur vers la ligne suivante 

00 i " *» 

1E I Numéro de la ligne <30> 

00 i “ " " 

01 Code de l’instruction END 

OO Code Fin de 11 gne 

OO i Code fin de programme 


En résumé, le Fichier de programme Dasic contient la valeur 
FF comme Indicateur de type de Fichier suivi du contenu de 
la mémoire A partir de 1’ adresse 8001 h et jusqu' 4, et y 
incluse, l’adresse de l'indicatif de Fin de programme 
<00-00». En réalité, l'adresse de départ dépond du pointeur 
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4. B. 4 Les fichiers séquentiels. 

les fichiers séquentiels n’ont pas d'indicatif de ty 
fichier «ai s, p ar contre, sont terminés par une «wrq 


entre Iss données nunfr t ques (code espace), sais pis entre 
les chaînes do caractères et qu'elle ajoute CR IP icoae 
01) OA) A votre fichier si elle ne ee termine pan par le rode 
point- virgule. Toutes les données sont écrites en ASCII. 
Ainsi, la portion de programme Basic suivant créera le 

10 Of'EN-TEST.BEQ- FOR OIJTPUT AS *1 

30 PR INTS I , 32| -47|A 

40 PR INTS 1 , -FRANCE “| "BEI OlOIC'iAA 

30 PRINTSI, "CANADA-! 

AO CLOSffAl 


32 -47 223 M FRANCE Pt ». G I0UF8IIIB6EM CANADA A 

la double «stérlstique représente la paire de caractères 
CR-LF <00 OA), le caractère M représente le code de «in do 



Î00 IMPUTAI ,A a D,C,t), AA,DS,CA, PS 


A contiendra 32. 

B cont iendra • 47. 

C contiendra 723. 

A« contiendra PRANCEtClGlOUESi/IBSE. 
B» contiendra CANADA. 

CA et DA ne contiendront rien. 



SSÏ 
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Lorsque vous fait»» l’acquisition d’une première unit* de 
disquettes, vous recevez en mé'me temps son interface. Cet 
inter faco contient tout le hardware n*rr*»»iro au pilotage 
du disque y compris une Rom rie J6K contenant: 

1» Le Disk Basic programmé par MICROSOFT 

2) Le kernel MSX005 (Noyau MSXDOSJ programmé par MICROSOFT 

3) Le Disk Driver (Pilote du disque) programmé par Je 
fabricant du hardware de cet Interface 

Le fait que le Disk Drivor soit programmé par Je fabricant 
du Hardware autorise plus de souples** dans la conception du 
Hardware. Ainsi certaines disquettes pourraient avoir dot 
secteurs de 120, ?!W,, 512 ou 1024 octets, ou encore être der. 
disques durs de grande rapacité nu mène dos disques à Laser. 

Mais d’autre part, certains fabricants ne respectent pas 
toujours à la lettre I# norme imposée par MICROSOFT d'oi» 
certaines différences de fonctionnement ou m*i»c certaines 


Avant de parler rie la tarte mémoire proprement dite, il faut 
citer et expliquer les 3 méthodes d'allumage d’un MSX avec 
disquette (s> a car elles influencent la taille et la 
conf iguratlon do la mémoire H an réservée. 

I» Allumer l'ordinateur mn laissant le doigt sur la touche 
Majuscule jusqu’au Bip sonoro provoque que lo Disk Basic 
n’est pas installé. Vous aurez ainsi un MSX avec 20015 
octets libres mais pas d'accès au<x) disque (s). Cette 
manipulation est parfois nécessaire avec certaines cassettes 
ou cartouches de Jeux <Edcly2, par exemple) lorsque la 
mémoire libre est insuffisante avec le Disk -Basic installé. 

2> Allumer l’ordinateur normalement fait en sorte que le 
Système réserve de l'espace en mémoire pour deux unité* de 
disquettes par Interface détecté, q,.-|l y «it un ou deux 
lecteurs connectés A chacun de ces intorf are», 

31 Allumer l’ordinateur en laissant Je doigt sur la touche 
CTRL (Control) jusqu’au Bip sonore provoque que le système 
ne réserve de l’espace en mémoire que pour le premier 
lecteur de chaque interface. Si le second lecteur de 
certains de ces interfaces était allumé durant le démarrage 
de l'ordinateur, alors de l'espace en mémoire est également 
réservé pour ces unités allumées. Cette technique permet 
d’ajuster la mémoire réservée au minimum requis pour la 
ron figuration dont vous avez besoin. Première différence 
entre fabricants, la version MSX2 VG9235 de PHILIPS ne 
retient que la première unité de chaque interface mFme si 1 * 
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A ti*rp ri’ exempt o, cotte seconde port le de la région de 
communication disque peut s'étendre dp R60P A FlCfi pour un 
MÜX A on ’ipu I centré) mii* «Version JVCKT2» un ■«.,] lecteur 
-V.OI Touche CTRI enfoncée durant !• «Humage, et de DF79 a 
MCB pour un MSX A un contrôleur un ou deux lecteur» de 
72C* démarrage normal. 


L'occupation mémoire ma<imale étant de AVflD 
MSX de huit unité-» de 770K • Version d’inter 
démarrage oorinol. Cette c onf i gur *t 1 on no I 
octet* llhros pour lo Dame et tr èn pou c 
votre porte- feuille. 


F ICO pour un 
ico cor recto 
l sue que 934* 
billet* dan* 


0.1.2 Initialisation du système MBX evec disquettes 


le procédure d'initial! 
L'ordinateur va d'abord 
•n 4000H ou en 0OOOII en 
elot primaire 0 Jusqu’ 


i d’abord rechercher *1 une ROM ost présente 
0OOOII en balayant chaque «lot A partir du 
0 Jusqu'au Slot primaire 3. Si le *lot 
lot étendu, il va aussi balayer le* 
de ce siot primaire. 

ne ROM (Identifiable par la présence 
-ami ères positions de cotte ROM J , U 
initialisation de cette ROM dont 


fel la ROM détectée est une ROM de Contrôleur disque, sa 
routine ü’ ini ti el isat i on va résorver 439 position* ROM en 
dessous de la région de communlcat 1 on du Basic (F30O). Ce* 
437 positions constituent la région de communlcat ion fixe 
des disques <F1G7 A F37F>. 


insulte cette routine va réserver en dessous des 439 octet#, 
■ Octets pour ce contrôleur disque qui est appelé le 
contrôleur O puisqu'il est le premier détecté. Ces x octets 
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TlWON 


t 'WU/tfTriFf. 

ÏUC Al <DF‘BO> 

01 TAAVAII. «**#»■ 

Il I TAMPON D'CNIRCr/GORtlt. 

C • MCm* <61001 

I - 

P ' TAMTON SECTCim RCfERTOIPC 

n • t.viroN pat du ri pour Ai «fatoi 
• TAMPON FAT OU DI90UE Bî «FAT I > 
a • NDH0*E 0‘ or TC 16 I JDW.ft BASIC 


:sqol M» 

















5.1.4 Di#f troncs* entre 1 m occupation* ■«noire MS X -DOS ert 
Disk -Basic. 


Les deux premier» tableaux représentaient la carte mémoire 
commune au DISK -BASIC et au MSXDOS. lo reste de la réservation 
mémoire va dépendre du choix que vous tarai de travailler en 
Disk -Basic 0.1 en MSXDOS. 

Au cas oû la di*quotte. Insérée dans le di squo Ai lor*^ de 


importera rie travailler en Disk Basic. 

Ei votre disquette contient le fichier MSXDOX.EYE et le 
fichier CQMMAND.COM, ce sera le MSXDOS qui sera activé et le 
message “MSX DOS version 1.03...“ apparaîtra suivi de 
l’indicatif du modo commande Aîj voue pourrez al or» choisir 
d’appeler un programme MSXDOS ou taper une commande comme DIR, 
DATE, TYPE etc... ou encore la commande BASIC qui .ou» 
renverra vers le Disk Basic. 

Voie» d’abord le tableau roprenant la suite dr la carto 
mémoire. Co tableau »o oituo Juste au dessous du dernlor 
tampon FAT. 
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C BASIC 
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Cette table est aussi implantée dans la région de 
communication du BASIC de l'adresse FD09 à F DBS et a donc 
une longueur de 12S octets. Eli» ost constituée de deux 
octets par ROM qu’il est possible d’installer dans un USX. 

Comin** la norme MSX prévoit que la mémoire peut Btre partagée 
en 4 clots primaires, eux -même partagés en 4 siots 
secondaires et contenant chacun 4 blocs de 16K, nous 
arrivons au total de 64 ROM possibles d’où cette longueur de 

table de 123 octets. 

Les deux octets réservés par ROM sont garantis par la norme 
MSX comme étant * l'usage exclusif de cette ROM. 

Pour trouver l’adresse des deux octets spécifiquement 
réservés A un Contrôleur disque, il suffit d’employer la 
formule suivante! 

Adresse = FDC9 t ( 32 * SP M ( 8 x SS > + ( 2 x 3K > 


Dans le cas d’un Contrôleur disque le numéro du Bank est 
toujours 1 soit 4000H. A cette adresse se trouvent donc les 
deux octets exclusivement réservés au Controleur disque 
présent dans le slot secondaire SS du Slot primaire SP. 


Dans notre cas ce s deux octets f or ment un pointeur d’une 
zone mémoire RAM où se trouve la Controllcr Work Area (zone 
de travail du contrôleur). Le contenu de la CWA dépend du 
fabricant de l’interface et sera décrit plus loin dans ce 
chapitre. 
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Il y a autant de DPB (Bloc de Paramètres du Disque) qu’il y 
a de disques reconnus par le système. 

Un DPB n’est pas nécossai rement attaché à un disque 
phyaiquej ainsi lorsque vous n’avez qu'un seul disque 
physique, vous disposez malgré tout de deux disques logiques 
appelés Ai et B: (voir chapitre 2) et donc il y a deux DPB. 

L'adresse d'un DPB en mémoire est donnée par son pointeur 
qui se trouve dans la table des DPB b l’adresse F355. Pour 
trouver l’adresse du DPBO (Disque A»), il suffit de lire les 
deux octets présents dans TABLE + ( 2 x No disque ) soit 
F35S . (2x0)= F335. 

Si vous cherchez le DPB3 (Disque Di), lisez les deux octets 
présents a l'adresse F355 *■ ( 2 x 3 ) = F33B. D’autre part, 
comme il n’y a jamais qu’un seul disque activé A la fois, il 
est possible de trouver le DPB du dernier disque activé en 
prenant le contenu du pointeur F243 (DPB en activité). 

Un DPB est constitué de 21 octets donnant des informations 
sur les caractér i st i que* physiques ou structur el 1 es de son 
disque. Voici sa description! 
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controleurs de 
en 4 grandes 



Il existe actuellement touto une série Ce 
disquettes. On peut cependant les classer 
catégories: 

a' Les contrôleurs de disquettes 360K datant du MSX1 

b> Les contrôleurs de disquettes 720K datant du MSX1 

c) Les contrôleurs de disquettes 360K datant du MSX2 

d) Les contrôleurs de disquettes 720K datant du MSX2 

La dif f ér ence essentielle entre les versions NSX1 et MSX2 se 
trouve dans le fait que de nouveaux points d'entrée ont été 
ajoutés et que des erreurs mineures ont été corrigées dans 
la version MSX2. 

A part cela, les versions 3é»Ok appellent également quelques 
remarques. On les appelle versions 360K parce qu'elles sont 
fournies avec une unité de disquette de 360K, mais certaines 
d’entre elles supportent également la connexion de 
disquettes 720K alors que d'autres ne les supportent pas. Il 
est donc primordial de pouvoir distinguer ces deux versions 
et d’en connaître les avantages et Inconvénients. 

tes version» 36CK qui affichent 24456 ou 24455 octets libres 
lors d'un PR INT FRE CO) sont des versions qui ne supportent 
pas le» disquettes de 720K. Par contre, les versions qui 
affichent 23432 octets libres après un PRINTFRE CO) 
supportent les disquettes de 720K. 

Les avantages et inconvénients des deux versions sont 
exactement opposés : l'un ne supporte pas les disquettes de 
720K mais offre 1024 octets de plus pt vice-ver sa pour 
l’autre. 

En dehors de cela. il est un aspect plus difficile à 
identifier: c'est la vitesse effective de lecture et 
d’écriture sur la disquette. Elle ne dépend pas du 
classement dans l’une des quatre catégories précédentes mais 
du fabricant de ce contrôleur. 

En effet, rappelons ici que la ROM interne d'un contrôleur 
contient trois modules: 

•• Le Di s* -Basic; 

Le Kernel MSX DOS, programmé par MICROSOFT; 

- Le Driver (pilote) du lecteur, programmé par le fabricant 
de ce contrôleur. 

Or la vitesse dépend essentiellement de ce Driver et donc 
varie d’un fabricant A l’autre; reconnaissons cependant que 
les versions MSX2 sont, généralement, plus rapide» que les 
versions MSX1. 

Four pouvoir utiliser les points d’entrée du Disk-ROM qui 
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FB23 i Nombre d'unité* logique* rwn*ctm au contrôleur 1 
FD24 i Slot où est situé le contrôleur 1 

FD2S i Nombre d'unité* logique* connectée* au contrôleur 2 
FB2A I Slot où est situé le contrôleur 2 

TD27 i Nombre d'unité* logique* connectées eu contrôleur 3 
F02H i Slot où e*t situé le contrôleur 3 

Suivant l’unité que noo* voulons atteindre <Ai-0 Bi-1 
Cl «2... Mi-7), il suffit maintenant de trouver quel 
contrôleur nous devons sélectionner en soustrayant du numéro 
de l'unité choisie le nombre de lecteurs du CTRLO, puis du 
CTRL I « etc Jusqu'à ce qur le résultat soit plus petit que I, 
et ensuite de sélectionner ce contrôleur en tenant coepte du 
Slot où il est situé. Nous ferons pour cela appel a la 
routine de sélection de Slot* de la ROM-BIOS > l’adresse 
24H. 

Il existe d’autres méthodes pour appeler une routine donnée 
dans un Slot choisi (voyez pour le chapitre 9), mais dans la 
mesure du possible nous emploierons la méthode de 
commutation de slot* <0O24H> plutôt que d’autres métnode*, 
pour dos raisons didactiques. 
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Voici une petite routine qui vous permettrai de sélectionner 
le slot correspondant ô l’unité logique dont vous aurez mis 
le numéro dans 1 'accumulateur <0-71 . 

En sortie, la Page 1 <4000H> sélectionnera le slot du 
contrôleur approprié et 1 ' ac cumul ateur donnera lo numéro de 

LD HL.0F821H 
RPT» SUB (MU 

JR C, FOL 
INC HL 
INC HL 

FOL* ADD A, (HL) 

PUSH AF 
INC Ht 
LO A, (HL) 

LD H, 4 OH 
CALL 0024H 
El 

POP AF 

Bien entendu, si vous n'ave* qu'un seul contrôleur, la tache 
sera simplifiée puisque le numéro du contrôleur est connu 
(0). Il suffit donc de sélectionner ce contrôleur pari 

10 A, (0FB22H) LD A, (OFS40H) 

LD H.40H OU LD K, 40H 

CALL 0024H CALL 0024H 

El E! 

La position FB4B donne également le numéro do slot du 
contrôleur O. 


nrtoiiF 





























10 CLEAR700, VHDFFP 
20 CLS1AD-WICOOO.DEFU6A-AD 
30 F0RI«ADT0I«44lREADA* 

40 F0KEI.VA1 <"fcM'«A»>«NEXT 

30 DATA 3A,22,FD,26,40,CD.24.00,3E,00,01,F8,00 
00 DATA 2A,?«,F3,CD, 1 3, 40 , 76. 00, 6F . 38. 03, 03, 03 
70 DATA 60,22,FB,F7,3E.O7,32,63,Fé.,3A,Cl,Fl,26 
BO DATA 40.CD.?4,00,Fe,C9 
90 AX-JBR<0> 

93 DPD-PEEKCMF355)*2S6»PEEK<I«MF3S4,> » T*=HEX* <PEEI <DPB+1>> 
lOO IF AX< 233GOTO 1 30 

110 ONAX 737GOBUB120, 130, 140.G0T090 

120 PRINT"Di*que changé. Nouveau type • " J T«iRETIIRN 

130 PRINT-Disque pent-»tro changé. Type = -|T»iRETURN 

140 PRINT-Disqup non changé. Type - "s T»: FETURN 

130 ON AX/7 0OSU6160, 170, 100, 1 90, 200. 210i 00T090 

160 PRINT-DISK OFFLINE* i RETI IRM 

170 PRINT-BEEK ERROR- iPFTURN 

180 PRINT-BECTOR 0/1 READ ERROR* : RETIJRN 

190 PRINT"BECTOR 0/ i NOT FOUND" » RETURN 

200 PRINT-DISK TYPE NOT SUPPORTED" : RETURN 

210 PR INT "DMA TIME OUT RETIJRN 


Il est A noter que le message "Disque changé...” n’apparaît 
que si le type de la disquette est différent de celui de la 
disquette précédemment installée dans le lecteur. 11 faut 
aussi noter que les routines du “Disk Driver- varient 
parfois d’un fabricant A l'autre ou d'une version de "Disk 
Driver" A l’autre chez un «*ne fabricant. 
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sque a été changé est de 
:haque opération disque. 
- temps de 0,7 seconde au 
r, la disquette ne peut 
’ essai de changer de 


Si, par contra, le chronomètre a dépassé le 
srcorde, alors le secteur 0 ou 1 est lu par la 
le type de disque ainsi détecté est différent 
vous Ave? renseigné dans le registre C. 
dtsouette a été changée, sinon la routine décl 
que la disquette pourrait peu* être avoir été . 


temps de 0,7 
i routine et si 
de celui que 
c’est que la 
are simplement 
changée. 
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Cotte routine permet d' installer Ica paramètres d'un type de 
disquette dan* le DPB «Disk Parameter Btock), spécifié par 


Vous avez, par exemple, un MSX2 VGB235 de PHILIPS a-ec un 
diaque de 360K intégré «Type F3> . Si vous y connectes un 
disque 5"l/é de 320K (Type FA) au connecteur pour second 
disque A l'arrière de votre console, il faudra, avant de 
pouvoir utiliser ce second lecteur, installer les paramètres 
de ce type de disquette. C’est précisément ce dont s'occupe 
cette routine. 

En entrée! 

A Numéro de l'unité physique choisie «O ou 1» de ce 

contrôleur 

B Code du type de disquette (F8 A FF) dont on souhaite 

installer les paramètres dans le DPB 
HL Adresse du DPB de l'unité choisie 

En sortie! 


Le DPB est mis à jour avec les paramétres du type de 
disquette spécifié par B. Le DPB commence A l'adresse 
précisée par H_, mais seules les positions HL*1 A ML* 18 sont 

Registres affecté*! AF, BC, DE, HL, IX, 1Y 

Cette routine est Implicitement appelée par la routine 
DSKCHG -4013H décrite ci avant lorsque le disque a ou 
pourrait avoir été changé. En conséquence il ne sera pas 
proposé d’exemple pour ce point d'entrée. 
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,pp *‘* e P ' r 1 ” routines FORMTM 1402SH) ,t 
FORtlTK 1.026H1 qui sont re.DCctlvenent 1. routine 0. 

‘* di «luette en MS«-00S et une routine de 
format âge générale. Toutes deux peuvent proposer des choix 
de format A l’écran. 

Ce point d'entrée fournit simplement dans HL l'adresse du 
message de choix de format. En effet, les fabricants de 
contrôleurs disque n’offrent pas nécessairement tous les 
types de format. Ainsi, par exemple, le contrôleur intégré 
du NSX2 VG0235 de PHILIPS n'autorise aucun choix lorsqu'il 
s'agit de formater une disquette sur le lecteur intégré mais 
en offre un lorsqu’il s'agit de formater une disquette sur 
le lecteur externe (3AOK ou 720K> . Dans le cas de cet 
ordinateur, le message de choix: 

1- Single Si de ... 

2 - Double Bide ... 

En entrée Rien 
En sortie 

HL OOOOH s’il n'y a pas de message de choix 
HL Adresse du message de choix de format 

t_e message de choix indique toujours un numéro. En offet, ce 
"“' ro *f '‘ ra a * n » 14 routine ce *or««t.,o â sélectionner 
ar OOH* 1 <léSir ** Lc ® e&aa 9 e de choix se termine toujours 

Registres affectés i 

Tous les registres peuvent être affectés bien que la 
" , *t 0r Q t6 dCS fabricants les préservent tous excepté HL bien 

Ce point d'entrée est automatiquement appelé par les deux 
routines décrites ci après. Son utilité pour nous est donc 
nunime sauf dans le but d'analyser le message par programme 
pour connaître les différents formats supportés. 
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Ï8Ï 












«ppeli 



format agt 


isquetti 


Si vou* avez 4 iinitfi logiques sur votre système, le message 
*»r s i "DRIVE NAME <A,B,C,D>". Les noms o*lorl» en option 
dans le* parenthèse» sont automatl quement ajusté» «ni vent le 
configurât ion disque dont voue ft.es équipé*. 

Lorsque vous aurez répondu eu choix proposé, un éventuel 
message de choix do format vous sera proposé si le 
contrôleur du disque choisi supporte plusieurs formats <voir 
point d’entrée 4 4019 • CMOICE). 

Per exempt et 

1 - SINGLE BIDE 2 DOUBLE SIDE 

Après avoir répondu à ce choix, le message suivant sera 


STRIKE A KEY MME N READY 

Dès l’enfoncement de n’importe quelle touche le point 
d’entrée DSKFMT - 401C sera appelé et. le formatage 



formater n’importe i 
méthodo ompl oyée | 
cont.r 31 »ur . si cetti 
voyez le chapitre 9 


pour un programme en 
iuvez procédai comme suit p 
quotte. Remarquez également 


010C DD 21 7T> < 
0110 FD 21 21 I 
0114 CD IC 00 
0117 C3 00 00 
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Ce point d’entrée n’est présent que sur les dernières 
versions do controleurs (celles apparues avec le MSX7) . U 
permet de désél ecti onnor les deux unités de disquettes de ce 
contrôleur et d’arrSter iinnédiatement leurs «iot«r*. 

Pour rendre votre programme compatible avec tous lea types 
de versions, testez d’abord si la position 401fTI contient 
00H. Si tel est le cas. n’appole? pas ce point d'entrée car 
il n’existe pas. Si vous persiste: d l’utiliser, alors 
l’effet produit sera celui du point d’entrée 4022H -BASIC, à 
savoir le retour au Basic. 

En entrée! Rien 

En sortie: Rien 

Registres affectés! AF, DC, DE, HL, IX, IV 
Exemple* 

Cet appel est utile lorsque votre programme coeptc 
travailler avec les "interruptions interdites" ou lorsqu'il 
supprime les "Hooks" réservés aux interruptions. Car, dans 
ce cas, le moteur du lecteur à partir duquel votre programme 
a été chargé ne s’ arr ôterai t pas du fait que le ''driver* du 
disque emploie un délai créé â. partir des "interruptions" 
pour arrêter le moteur. Ce programme montre comment tester 
si le point d’entrée existe et, dans ce cas, arrête 
immédiatement les moteurs dés disques Al et Bï ; autrement le 
programme provoque un delai suffisant pour que le moteur du 
disque s’arrête de lui -même. 
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Ce point d’entrée n'est présent que sur les dernières 
versions de contrôleurs apparues avec le MSX 2. 11 permet de 
dé sélectionner et d’ arrêter le moteur de TOUS les disques de 
votre MSX i ndépendarxrent du contrôleur auquel ils sont 
connectés. 

Four savoir sur quelle version tourne votre programme, 
testes simplement le premier octet de ce point d’entrée. 
S’il c’y trouve C9H. il s'agit d'une ancienne version non 
équipée du point d'entrée. 

En entrée: Rien 
En sortie: Rien 

Registres affectés » AF, DC, DE, HL, IX, IY 
Exempl e: 

Voir ci -dessus mais remplace? 401 FH par 4029H et O OH par CRH 
aux endroits appropriés. 
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Ex emp Le 1 : 

Nous allons montrer Ici comment appeler le prograane Basic 
"EXEMPLE. BAS" à partir d’un programme MSX -DOS. 

ORG 0100 

0100 ... I Corps programe 

;;; ! msx-dos 


04FB 3E 01 Basici LD A, 1 1 F340-1 ■ pas de 

04FD 32 40 F3 LD <F340>.A ; autoexec 

0500 21 16 05 LD Hl , NOM | Dépi acement nom 

0503 11 80 00 LD DE, 0080 1 programme e» 

0506 01 OD 00 LD BC.OD I longueur dans B1 

050V ED DO LDI R I e* 0090. 

030B FD 2A 21 FD LD ÏY,(0FB21> | IV = Slot Ctrl O 

050F DD 21 22 40 LD IX, 4022 I «* “ Adresse cal I 

0513 C3 IC 00 JP 0O1C I point d'entrée 

0316 OC NOM: DEF B OC S Longueur nom 

0317 45 58 43 4D DEFM ' EXEMPt E . BAS' | Nom du programme 

05 H* 30 4C 45 2E 

051F 42 41 33 

Exempt r 2» 

Four quitter un proor«n»e MSX DOS et rt.omr eu eoe.-qe de 
copyright du Dlek Oeaic, voue pcu.ei utllxei l’mpapl» 
gui vant . 

ORG OJOO 

0100 ••• I Corps programme 

;;; l’.I | M3X DOS 


lOOO 3E 01 LD A,1 I 

1002 32 40 FS ID (0F34O1.A | 

1005 3E 00 I D A,0 | I nngueur nom » O 

1007 32 00 00 ID (0080», A | 

I00A 2A 76 F 6 LD HL, <0F676> | Efface 3 premiers 

100D 06 03 REPCATi ID P, 3 , octets de la sonc 

100F 36 00 LD 4ML) ,0 1 réservée au 

1011 lO TA DJNZ RErCAI i progi ,«ac BASIC 

1013 FD 2A 21 FB Basic: ID IY,C0FB71> l !Y - Slot Ctrl O 

1017 DD 21 22 40 LD IX. 4022 ï IX » adresse call 

1010 CS IC OO JP OOIC I Appel du Basic 
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ID (0C340),r 
toit, (OT676> 

nrrcvTî i d c,3 


IOOE FD 7A 21 
1012 DD 71 27 
1016 C3 IC 00 


I Efface 3 premier* 
; octets de la zone 
I réservée au 
I programme BASIC 
5 IV " Slot Ctrl O 
l IX - adresse cal 1 
I Appel du B.PIC 


pic vous montre comment installer 
<10 PR INT “BONJOUR" i END» on «émoi i 
n A partir d'un programme MOX DOG. 


IOOO 3E Ol 
1002 37 40 F3 
1005 3F OO 
1007 3? 90 00 
IOOA FD SP 76 T6 
IOOE 21 21 10 
1011 01 13 00 
1014 ED DO 

1016 FD 2A ?1 FD Basic: 
lOlA OD 21 27 40 

1021 OC 80 OA OO PBASICl 


LD <0F340),A 

LD A, O 
LD (OOBOl.A 

LD DE, <0F676I 
ID III . PDA!» IC 
l D !)C . I ONG 
L DIR 

1 D IV, (0FB71 > 

LD IX, «077 

jr ooïc 

DEFB OC, 80, OA, O 


Copie programme 
en position 
mémoire correcte 


I Appel du DasiC 
I Pointeur ligne 
;n» ligne 
, Code PRINT 
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Cette routine est prat i quement inutile pour le proaram»our 
MSX-POS. Elle fournit dan? l’accimulatcur un octet qui 
indique dan» quel alot primaire et secondaire ce contrôle* 
riîuidc cou* la rorw classique EOOOSSPP. Pour atteindre < 
point d'ontrée, il faut d’abord sélectionner cette ROM, donc 
connaître le *lot primaire et secondaire ou il réside... 

En ont réci Rion 

En sortie! A - Nr du Slot de ce controleur EOOOSSPP 
Registre* affpctéai AF, DC, DE, HL, IX, IV 


C* point d’sntréo Fournit dan» HL la plu* haute adresse RAM 
que l’utilisateur peut employer dans 1 * envi r onnoment MSX DOS 
(voir pointeur F34B dans le chapitre 5.7). 

En ontréwi Rien 

En sortie: HL ■* adresse mémoire maximum pour l’utilisateur 
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Lm MSX DOS ot le DISK Basic ne vous offrent pas seulement 
tout co qui a été vu dans les chapitres 3 et A, maie 
également une série do routines garanties par le norme MSX 
qui vont per «set tri* do manipuler le hardwai e do votre MSX a 
P* rtir de programmes en langage machine. 


Manipuler le hardware signifie 
permettront, par exemple, de 
clavier, d’ afficher ou d’imprii 
d'ouvrir, de fermer, de lire e- 
etc... 


sposer de routines qui 
i si r dos caractères au 
des ronofc mémoire, 
d'écrire des fichiers. 


Ce chapitro va nous décrire 
possibilités offertes et sera c 


compi èt misent 
ompl été de nomhn 


S-ttt UH HSX_DpS2 


Voua w.ct d«J» qu. pour utiliser le MSX DUS, il faut 
disposer d’un MSX fauipf de 611: de mémoire RAM et de, deux 
fichier» MSXDOS.SYS et COMMAND.COM. Par contr., 11 ,..ff|t do 
37k pour d»j. pouvoir utiliser le DISK BASIC «an, autre 
logiciel que celui fourni par la ROM du c.onlrSleur disque. 

Pour permettre aux possesseur» de MSX 37K d'utiliser aussi 
le, facilita, offerte» par les routines décrite» dan» la 
suite de ce chapitre, MICROeoPT a pourvu la ROM du 
contr SI eur disque de tout ce qu’il fallait pour simuler le 
travail d’un MSX de 64k mat, ,ou, I 'environnement du BASIC 
c » d. avec le» deux première» pages contenant la POM BIOS 
et la ROM BASIC. 


Cette facilité permet aux maisons de software de 
de, logiciel» travaillant avec disquette sai 
développer ces logiciels sous le» deux onvi 
«•X DOS et DISK BASIC. 


clével opper 
«» devoir 


remuements 
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Le BASIC -DOS va offrir toutes les possibilités du MSX D05 A 
l'exception bien entendu des commandes vues dans le chapitre 
précédent. Lu travail sous BASIC DOS implique de bien 
connaître son environnement mémoire. flous allons donc 
replacer ci-dessous le diagramme mémoire du BASIC, lant au 
point de vue des ROM que des RAM. Bien entendu, les slots 
r épr énent dans to dessin peuvent change* d'une machine à 
l’autre en ce qui concerne la place des RAM et même d'une 
configuration A l’autre en ce qui concerne l'emplacement de 
la ROM du Cantr Sieur disqur. Par contre, les deux ROM du 
BIOS et du BASIC sont fixés par la norme. 11 n’a pas non 
plu* été tenu compte que certains MSX1 et la majorité des 
MSX2 travaillent également avec des slots étendus ou slots 
secondaire^ car l’important danG ce tableau est de 
considérer ver tical «m*nl de quoi se composent le* 64K en 
Disk- Basic. 


SI UT 0 SI OT 1 St OT 7 



SI OT 3 

» FFFF 

I 1 

t 1 

I I 

• * cooo 

« Brrr 

i 

f eooo 

« 7FFF 

I 

♦ 4000 

wr 

* oooo 



PAOC 3 


T'AGI 7 


PAGE 0 


Que voyons -nous dans ce tableau "> E9sent iel 1 ont que la page 
0 <0000 3F FF) est constamment occupée par la ROM BIOS, que 
la page 1 <4OO0-7FFF) est occupée soit par la ROM BASIC, 
soit par la ROM DISK suivant que l'instruction en cours est 
une instruction du BASIC normal ou du BASIC -DISfc. 


Cette mf*w ROM DISK sera également choisie lorsque votre 
programme BASIC aura lancé soit par Bl OAD, soit par la 
fonction USR, un programme rn langage machine utilisant les 
routines du BASIC DOS. 


Les pages ? (BOOO-RFFF) ©t 3 (COOO-FFFF) sont occupées par 
des RAMs qui peuvent se trouver dans n’importe quel slot 
primaire ou secondaire dépendent rie la marque et du modèle 
de votre MSX. 
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De ce tableau, il découle qu’un programme en langage machine 
ne peut fatalement §tr© implanté que dans les pages 2 et 3, 
car elles sont les seules à contenir de la RAM. 

D’autre part, le chapitre 5 nous a expliqué qu'une partie de 
la page 3 était réservée pour le BASIC et pour les disques. 
C’est donc dans cette page 3 que MICROSOFT a implanté le 
point d’entrée principal du BASIC-DOS. 

1 POINT D'ENTPEE «I BASIC-DOS * F37D ! 
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012? 32BF0I 

O 1 2F CD6701 
0152 MClOl 
0133 CD6701 

0139 C06C01 
013C 11D601 
O 13F C 06701 


0143 C06CO! 


0149 CD6701 


014D CD6C01 
0130 110002 
0133 CD6701 


0137 CD6C01 
0150 111502 



0130 C 06701 


CALL PR INT 


0169 C30SOO 
016C 78 
0160 C071O1 


0187 C 30500 
01BA ODOA OUESTi 

OIBC 30756560 
0190 20646973 


OlAD 33456374 
OlBl 2C2F656C 
O IBS 73737465 
OIB? 72202020 
OIBD 2A20 


ODOA 3461 SECS: 

696C6C65 

20207563 

65746373 

72203020 

24 

ODOA436C NCI US t 
75757465 
72732F 64 
69737175 
63202A20 


0D0A4164 DPB: 
72657575 
i 63204450 
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36 0D0A0A24 


I OOOOOOOO 




DU DISQUE 






registre* C, 0 ot E. En CP/M, il s'agit de la fonction RESET 
DISK DRIVE. 


7.3.39 FONCTION 26 RANÇON BLOCK WRITE (N8X-DOB) 


Voici une fonction exclusivement MSX-DOS qui remplace A elle 
seule les fonction* CP/M SEOUENTI AL WRITE (13) et RANDOfl 
WRITE (22). Elle est beaucoup plus rapide et autorise de 
fixer la longueur et le nombre des enregistrements qui vont 
Etre écrits A votre guise. 

Cette fonction écrit dans le fichier spécifié per le FCB 
pointé par le registre DE un nombre de records spécifié par 
le registre HL dont les données se trouvent dans le tampon 
DTA. 
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ORG OIOO 

0100 0E1A SETDTAi LD C. JO 

0102 110000 LD DE.OOOO 

0103 CDOSOO CALL 0005 

0109 0616 CREATEl LD C, 16 

OlOA 113701 LD DE, FCB 

010D CDOSOO CALL 0005 

0110 B? OR A 

OUI C 20000 JP HZ, 0000 

0114 210000 WRITE. LD HL, O 

0117 225801 LD <FCB*21>,HL 

OUA 22SA01 LD <FCr«»23>,KL 


OllE 224501 LD <FCB*OE>,ltl 

0121 2 AO 600 LD II., <0006) 

0124 113701 ID DE , FCD 

0127 0E26 LD C,26 

0129 CDOSOO CALL 0005 

01 2C 0E10 CLOSE l LD C, ÎO 

012E 113701 LD DE, FCB 

0131 CDOSOO CALL 0005 

0134 C 300 00 JP 0000 

0137 00 FCB! DB O 

0139 4D454D4F DB 'MEMORY ' 

01 3C 3259 

013E 444DSO DB *DMP* 

0131 OOOOOOOO DD O, 0,0, O 

0133 OOOOOOOO DD O, O, 0,0 

0139 OOOOOOOO DB O, 0,0,0 

01 5D OOOOOOOO DD O, O, 0,0 

0161 OOOOOOOO DD 0,0,0, O 

0165 OOOOOOOO DD O, O, O, O 


Tampon DTA ** OOOO 

Création fichier 
ME (TORY . DMP 

T' > pQg 

Numéro record - 0 

Longu. record a 1 
Nbr, record ■■ TOP 
Ecriture TOP rec. 
Fermeture fichier 

FCB 
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7-5.49 FONCTION 30 ABSOLUTE DISK WRITE (MSX-DOB) 


Cette fonction permet d'écrire sur le disque en «ode 
physique c.â.d en donnant le niuiero do secteur. La fonction 
écrit H secteurs sur le disque logique L * partir du secteur 
DE. Le contenu de® secteurs A écrire doit avoir été 
préal abl ornent installé dans le tampon DTA. 

En entrée ; H doit contenir lo nombre de secteurs que vous 
désirer écrire <de I & 233». 

L doit contenu* le numéro d«i disque sur lequel 
SC trouvent les secteurs A écrire. ( 0=A», 

DF doit contenir le numéro du premier secteur a 
écrire, la numérotation des secteurs sur le 
disque commence A O. Lo numéro maximum 
dépend du type de disque et peut 6tre trouvé 
dans 1 "annexe A. 

En sortie t C indiquera le nombre de secteurs écrits. 

DC indiquera lo premier secteur écrit. 

IX indiquera l’adresse du DCB. 

En cas d'erreur, vous recevrez le message 
d'erreur habituel du MSX -DOB ou du BASIC 
suivant I ’ envi ronnement cous lequel vous 

trav.illez, par oxomploi 
on BASIC DOS i Disk ofMlne 
•n MS X DOS i Drive not ready error... 

Abort. Rctry, Ignoo 

Il n’y a pas d’indication dan» un registre ou 
un flag de cotte erreur. 

Préserva i Seul le registre DE est préservé s’il n'y a pas 
d’erreur. 

Compatible i Non. 

Exempt • i Attention a catto fonction. Comme elle écrit 
sur le disque en physique, il ost très facile 
d'écraser la contenu de celui-ci. Pour 

axpér I mentor cette fonction, utiliser un disque 
ne contenant aucun fichier utile ’ Soyez 
partlcul 1 éroment attentif à ne pas écraser le 
secteur O, les tables PAT et le Dlrectory 
«Voyez l'annexe A pour connaître le numéro de 
ces secteurs). 

Ce petit programme va lire le secteur 0 du 
disque Ai, vous demander votro nom et ré -écrire 
ce secteur en plaçant votre nom en position 3 A 
G. 
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OlOO 0E1A 
0102 210002 
0105 CD05OO 
Oioe 2EOO 
OlOA 2*01 
OlOC 110000 


STARTi 

RE AD! 


OUI C DO 500 
0114 0E09 I 

0117 114201 
Oli A CDO5O0 
OllD OEOA 
OUF J 15001 
0122 *EO0 

0124 12 

0125 CDO30O 
017© 713201 
01 2B 110302 
CITE GIOOOO 
0131 EDBO 
0133 2EOO 
0133 2*01 
0137 IlOOOO 
O I SA 0E30 
013C C DO 300 
013F C 30000 
01*2 OC 

0143 364F3432 
01*7 43704E4F 
014D 4D203F20 
01*F 24 
0150 0000 


NOM: 

ir#*uTi 

COPVl 

NR I TE i 

OUESTi 

DUFl 


0132 


ORG OlOO 
LD C,1A 
LD DE, 200 


j Place DTA en 200H 


LD L.O I 

LD H,1 I 

LD DE, O I 

LD C,?F ; 

CAL1. 0003 » 

LD C.09 1 

LD DE , OUEST | 
CALL 0005 1 

LD C,OA 1 

LD DE, DUF 1 

LD A, B I 

LD (DE). A i 

CALL 0003 | 

LD HL,BUT*2 » 

LD DE, 203 | 

ID EC.OB » 

LOIR » 

LD L.O 1 

LD lt,l 1 

LD DE, 0 I 

LO C.30 ’, 

CAL! 0003 I 

JP oooo I 

DEFB OC I 

DEFB * VOTRE NOM 


lecture disque Ai 
1 sccteur 
Numéro O 


Affiche message 
demandant votro 
nom ^ 

réponco en B car . 
maximum dans BüF 


Copie votre répon 
dans tampon DTA ♦ 


Ecrit sur disque 
1 secteur 
Numéro O 


Retour au DOS 
Cl. S 


DEFI» 0,0 I 

DEFS 0 P 


3 

A: 
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Le CP/M permet des accès directs a certaines routines du 
BIOS en ajoutant un décalage d l'adresse d’ îsipl antat i c-n du 
CP/M en mémoire qui est indiquée on position 1 et 2 de la 
méfltoi re. 

Le MSX DÛS a réalisé aussi ce genre d’accès à certaines 
routir.es mais du au différence de manipulation des fichiers, 
unt* partie limitée seulement de cos routines peut gtre 
accédée en MSX DÛS. 

Voici le tableau comparatif entre les accès directs du CP/M 
et du MSX DOS. 

OFFSET MSX- DOS CP/M FONCTION 

OOH oui oui Retour b 1* indicatif du DOS 

03H oui oui Retour b l'indicatif du DOS 

06H oui oui Fonction console status <OB) 

09H oui oui Fonction console input <01 ) 

C*CH oui oui Fonction console output <02i 

OFH NON oui Fonction list output (05) 

12H NON oui Fonction Aux. output (04) 

15H NON oui Fonction Aux. input (03) 

18H NON oui Move to track 00 

1BH NON oui Select disk drive 

IEH NON oui Set track number 

21H NON oui Set sec t or number 

24H NON oui Set DMA address 

27H NON oui Read selected sec t or 

2AH NON oui Write selected sector 

2 DU NON oui Return List status 

30H NON oui Sector translate subroutine 


Exemple î Pour retourner 6 l’indicatif du DOS, il y a 
maintenant 3 possibilités? 

1) JP 0000 C’est l’utilisation du point de sortie de la 

page O. 

2) LD C,00 C’est l’utilisation de la fonction 0. 

CALL 0005 


3) LD HL , < 1 ) C’est l’utilisation du Direct bios call 
JP (HL) 


Exemple i Pour lire un code du clavier, il y a deux 
possibilités ? 

1) LD C,02 C'est l’utilisation do 1 a Fonction 2. 

CALL 0005 

2) Utiliser le Direct BIOS call. Il faut, pour cela, mettre 
dans BC la valeur de l’offset du tableau ci-dessus, 
appeler une routine qui va charger dans HL l’adresse 
d’implantation du DOS (donnée par les position 1 et 2) et 
ajouter BC à HL pour ensuite sauter a < HL ) . Dans 
l’exemple ci dessous, chaque caractère tapé au clavier 
sera affiché deux fois à l’écran. 


OR B OlOO 

0100 010300 RKBDi LD BC.Q9 j BC » Offset table 

0103 CDOEOl CALL DBIQG | pour Console Input 

0106 OlOCOO HSCRl LD BC.OC | BC » Offset table 

0109 CDOEOl CALL DDIOS ^ pour Console Output 

010C 1BF2 JR START j Recommence. 

OlOE 2A0100 DPI 3S LD HL , (1 ) | HL » Adresse du DOS 

OUI 09 ADD HL , BC j Ajoute Offset à HL 

0112 E9 JP (HL) I Saute a (HL) 


Vous aurez cer tainement remarqué qu’il e3t beaucoup plus 
simple d’employer les fonctions standard décrites plus avant 
dans ce chapitre. 


Chaplin B 


L» Ml fur KSK-PQS «t l«i fl chl T» PATCH 


8.1 L* éditeur du MSX-POS 


8.1.1 Général i té* 


Si vous avez déjà travaillé en MSX-Basic, vous aurez 
certainement apprécié le confort de son éditeur plein-écran. 
En effet, la correction d’une faute de frappe est aussi 
simple que possible, il suffit de déplacer le curseur 
jusqu* â l'endroit de l'erreur grfice aux touches de 
déplacement du curseur et puis de taper le caractère 
correct . 

En USX -DOS par contre, l’éditeur n’utilise pas la technique 
du plein-écran mais un édi teur -1 igné par compat i bi 1 i té avec 
le MS-DOS qui est le système d'exploitation des PC 
compatibles. 

Vous aurez déjà remarqué que pour valider une commande du 
DOS, il suffisait d’enfoncer la touche RETURN comme en 
BASIC. De même, pour corriger une commande tant que l’on n’a 
pas fait RETURN, la touche BS (Backspace) et la touche <- 
(Curseur à gauche) ont toutes deux pour effet d’effacer le 
caractère précédent le curseur et puis de positionner le 
curseur a l’emplacement effacé. 

Par contre, les touches suivantes ne fonctionnent pas 
comme en BASIC* 

AZRTY QWERTY 

SUP (DEL) suppression caractère 
INS mode insertion 

EFF /DEP CCLR/HOflE ) Effacement écran / Curseur en haut gauchi 

et les trois touches de déplacement du curseur vers le haut, 
le bas et A droite avec lesquelles vous avez sans doute déjà 
remarqué qu’il n’est pas possible de déplacer le curseur sur 
une ligne supérieure ou inférieure ou encore à droite. 

L’ édi teur -ligne du MS-DOS et du M5X-DDS a la parti cul ar i t ê 
de ne traiter qu'une ligne à la fois et de disposer d’une 
mémoire de la dernière ligne posée. Cette mémoire porte le 
nom de "TEMPLATE" dans le jargon anglais du MS-DOS. Pour la 
facilité d’expression, nous employerons le terme “Tampon 
d'entrée" dans la suite de ce chapitre. 

Ce tampon d’entrée se remplit automatiquement lorsque vous 
posez un texte quelconque après l’indicatif A> du DOS. 
Ainsi, si vous posez le texte ci-dessous suivi de RETURN, 
nous cillons pouvoir expér i menter quelques possibilités! 
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A>TEST 
A > DATE 
Carrent 


<- Appel JOUR.COM 

i 21-06-1907 <- Exécution JOUR.COM 

<- Appel DELETE.BAT 

PROGRAMME D’EFFACEMENT DES F ICHlfcRfa .T 


A>REM TAPEZ RETURN POUR CONTINUER LE PATCH I 
A>PAUBE TAPEZ CTRL-C POUR ARRETER LE BATCH I 
Strike a key when re<tdy. . . 


» Fichier AUTOEXFC.B 
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«rguMdti 


A>COPY 
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Noabri 
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CE LIVRE CONVIENT AUX MSX I ET II 
DE TOUTES MARQUES 


Dans ce livre, vous découvrirez tout sur la structure et l'organisation 
des disquettes MSX quelle qu'en soit la marque, la taille ou la capa- 
cité, CLUSTER, RECORD, BOOT, FAT, DIRECTORY, rien ne man- 
que. Vous y trouverez aussi toutes les adresses et tous les points 
d'entrée de toutes les routines des extensions disque. Chaque rou- 
tine est accompagnée d'un exemple d'utilisation et de programmation 
en Assembler. 

Un chapitre complet est réservé au DISK BASIC, à ses commandes 
et à la manipulation de tous les types de fichiers. Chaque explication 
est agrémentée de nombreux exemples. 

Un autre chapitre est réservé à la description détaillée de l'éditeur du 
MSXDOS et à la structure des fichiers BATCH. 

Cet ouvrage est le plus bel OUTIL DE REFERENCE écrit à ce jour sur 
les disques des systèmes MSX I ou II. 
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